Riatsel um die Teleforhummer

des Kobold

Lost als Gruppe die folgenden vier Ratsel und tragt die Losungen jeweils auf dem Losungsbogen

ein. Ziel ist es dort die Nummer vom Kobold herauszufinden.

Falls ihr mal nicht weiterkommt, gibt es zu jedem Ratsel Tipps, die ihr nacheinander nutzen

konnt.
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Tragt hier eure Losungen ein, um die Telefonnummer des Kobolds zu finden.

Ruft ihn an, sobald ihr alle Zahlen habt, er wartet schon auf euch.
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Wort fur Wort
+ = )

N
)

JEWEILS NACH UNTEN, NACH LINKS NACH DOPPELT LINIE
ZEICHNEN. GERADE UND GANZ UND LINIE LINKS

GLEICHLANGE LINKS, NACH UNTEN, ZEICHNEN. RECHTS SO
NACH ZUERST LINIE DANN OBEN EINE NACH ZEICHNEN.

LINIEN NACH RECHTS, NACH LINIE UND LANGE UNTEN EINE
ZEICHNEN WIEDER ANSETZEN KURZE SCHRAG
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Rotsel 4 — Seite 1

Ubung 1

Stell dich gerade hin und schau deine Mitspieler an.
Dein Po darf deine Fersen nicht beruhren.

Leg deinen Kopf auf die rechte Schulter.

Lachle!

Mach einen Katzenbuckel.
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Ubung 2

Stell dich gerade hin und schau deine Mitspieler an.

Strecke beide Arme auf Schulterhdhe nach links und rechts aus.
Leg deine Arme seitlich an deinen Korper an.

Stell dir vor, einen Meter rechts neben dir auf dem Boden liegt ein Stick von Woélfis

kostlichen Kirschkuchen.

Kunterblau — gemeinsam unschlagbar



Rotsel 4 — Seite )

Ubung 3

Knie dich auf den Boden, sodass sich deine Mitspieler links von dir befinden.

Der linke Arm bleibt die ganze Zeit am Korper.
Knick den rechten Arm am Ellenbogen gerade nach oben.
Press dein Kinn auf die Brust.

Zeig mit dem rechten Zeigefinger auf den Kirschkuchen.
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Beachte das Bild mit den bunten Ziffern. Fallt dir auRerdem an den Farbworter etwas auf?

Merkwurdig, bei den Farbwortern stimmen nur selten Farbe und Wort Uberein. Dies ist nur drei
Mal der Fall.

Gibt es diese drei Farben nicht zufallig auch auf dem Bild?
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Die Pfeilkarte verrat die, wie du den Text zu einem sinnvollen Text verbinden kannst — Wort fur

Wort.

Lest der Reihe nach immer nur ein Wort, beginnend mit dem ersten Wort von der Kreuz-Karte,

dann von der Mond-Karte, dann von der Sternen-Karte, danach wieder die Kreuz-Karte usw...
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Tipps zu Rotsel 3

Tipr 1
Warum ist auf dem Foto ein Kobold unterstrichen? Worin unterscheidet er sich von den anderen?
Tipr 2

Der kleinste Kobold ist markiert. Also betrachte Kleines.
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Bei diesem Ratsel kommt ihr nicht weiter, ohne wirklich zu turnen. Meint ihr, der Kobold hat vor
lauter Sportlichkeit nur wirres Zeug auf die Ubungskarte geschrieben? Dann habt ihr wohl
Ubersehen, dass die Texte in unterschiedlichen Farben geschrieben sind. Das ist sicher kein
Zufall

Beginnt mit Ubung 1. Da diese in Schwarz geschrieben ist, misst ihr die Schritte 1 bis 5 in

weiler Schrift der Reihe nach befolgen. Turnt danach Ubung 2 und zuletzt Ubung 3.

Na, was turnt ihr da Schones?
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Bei den Farbwortern ist das Wort ,,GELB* einmal in Schwarz geschrieben, genauso ist das Wort
~ORANGE" einmal in Orange geschrieben. Auch das Wort ,SCHWARZ" findet man einmal in
Gelb geschrieben. Sucht man die passenden Ziffern auf dem Bild erhalt man den Code: 175

Befolgt ihr die entschlisselten Anweisungen, so bekommt ihr folgende Zahlen heraus:

Jeweils gleichlange Linie nach links, nach unten, nach rechts, nach unten, nach links zeichnen (5)
Linie nach rechts und doppelt so lange Linie nach unten zeichnen (7)

Zuerst eine gerade Linie zeichnen und dann wieder ganz oben ansetzen und eine kurze Linie nach
schrag links zeichnen (1)

Daraus ergibt sich der Code: 571
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Wenn du nur die kleingeschriebenen Buchstaben liest, weilst du, kannst du folgende Woarter

erkennen: null eins funf. Somit lautet der Code: 015

Befolgt zunachst der Reihe nach die 5 Anweisungen in weier Schrift, die auf den drei Ratsel-
Karten stehen. Verfahrt so auch mit den roten und blauen Anweisungen- Als Ergebnis jeder
Ubung formt ihr mit eurem Korper eine Zahl. Habt ihr alles richtig gemacht, ergeben sich die
Zahlen und damit der Code: 124
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Materialliste

e Ausgedruckte Ratselkarten

e Ausgedruckte Hilfekarten

e Ausgedruckte Losungen

e Papier und Stifte zum Ratseln

e Smartphones (fur den Anruf)

Tipp fur Leiter¥innen

Lasst den Jungpfadfinder*innen ruhig Zeit zum Réatseln und gebt die Tipps nicht zu frih raus. Falls sie
gar nicht weiterkommen, konnt ihr Uber die Tipps Hilfestellungen geben. Der ,,Tipp 1% gibt einen ersten
nutzlichen Tipp und verrat dem Trupp, was sie benoétigen, um das Ratsel l6sen zu kdnnen. Der ,,Tipp 2
hilft dem Trupp konkreter, eine Losung fur das entsprechende Ratsel zu finden.
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